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¢Podrias sentirte mas fresco usando unaropa de color claro o de color oscuro en un dia célido de
verano? El color y latextura de un objeto influye en la cantidad de energia radiante del Sol que
se absorbe o sereflgja. Cada color reflgja una cierta cantidad de luz, mientras que absorbe €

resto como energiatérmica. La cantidad de luz reflgjada se denominavalor de reflectancia
luminosa del color. Los colores oscuros con bajo valor de reflectancia luminosa tienden areflgar
pocaluz y a absorber gran cantidad de energia térmica, mientras que los colores claros con ato
valor de reflectancialuminosa reflgjan gran cantidad de luz y absorben poca energiatérmica. Las
personas que viven en lugares de clima célido y soleado se inclinan mas a comprar vehiculos de
colores claros ya que estos no se calientan tan répidamente como los de colores oscuros. Muchas
pinturas paralas casas vienen con un valor predeterminado de reflectancia luminosa para orientar
alos consumidores cuando hacen la seleccion del color de la pintura para sus casas. Como la
superficie de la Tierra estd compuesta de muchos colores y texturas, se clienta de formairregular.
Lanieve, € hieloy las nubes reflgjan gran cantidad de energia de regreso al espacio, mientras
gue los bosgues verdesy las tierras cubiertas de vegetacion absorben energia.

Reflexion y Absorcion de la Luz

En este experimento, usted investigard larelacion entre el porcentaje de reflectividad de diversos
coloresy € cambio de temperatura producido por la absorcion de energia. Medirala cantidad de
luz reflejada por papeles de distintos colores, usando un Sensor de Luz, y calculard el porcentgje
de reflectividad. También medira el cambio de latemperatura del aire debajo del papel, debido a
la absorcion de energia por e papel, usando un Sensor de Temperatura.

OBJETIVOS

En este experimento usted

« Usaraun Sensor de Luz paramedir la cantidad de luz reflejada.
- Calcularad e porcentagje de reflectividad de papel es con diferentes colores.
« Usaraun Sensor de Temperatura para medir la energia absorbida de laluz.

MATERIALES
computador Papel blanco
interfaz Vernier para computador Papel negro
LoggerPro 2 pedazos de papel de otros colores
Sensor de Luz Soporte universal
Sensor de Temperatura 2 abrazaderas
Pedazo de 4 cm pagjilla absorbente Cintaadhesiva
Lampara con bulbo claro de 150 W regla
Papel de auminio

Figura l
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PROCEDIMIENTO

1. Preparelos sensores paralarecoleccion de datos.

a. Pegue con lacinta el pedazo de absorbenteala
superficie de lamesa, como indicalaFigura 1.

b. Inserte un Sensor de Temperatura dentro del
absorbente todo |o que pueda. Asegure que la punta
del Sensor de Temperatura no togque la mesa.

c. Cologue un pedazo de papel blanco sobre el Sensor
de Temperatura.

d. Use unaabrazaderay el soporte universal parafijar el \\
Sensor de Luz a5 cm sobre e papel, como se muestra = Ay

en laFigura 2. El Sensor de Luz debe estar en la
escala de 0-6000 |ux.

e. Uselaotraabrazaderaparafijar laldmparay € bulbo
al soporte universal a 10 cm sobre el papel.

f. Laslucesdelasalade clases deben estar encendidas.

2. Conecteel Sensor delLuz a Ch 1y el Sensor de Temperaturaa Ch 2 delainterfaz Vernier
para computador.

Figura 2

3. Prepare paralatomade datos abriendo €l archivo “23 Reflexion y absorcion delaluz” enla
carpeta Ciencias de la Tierra con Computadores.

4. Enciendalalampara. Hagaclic en @28 parainiciar larecoleccion de datos. Registre la
temperatura de partida.

5. Cuando latomade datos finaliza, registre |la temperatura final. Hagaclic en el gréfico de
lluminacidn para seleccionarlo. Haga clic en el botén Estadisticas |4, luego hagaclic en
aceptar | para mostrar la cgja de Estadisticas de la primera serie. Registre el valor medio de
laluz reflejada (en lux). El lux eslaunidad del SI paralailuminacion. Haga clic en e grafico
de Temneratura para seleccionarlo. Haga clic en el botdn Estadisticas ] Iuego hagaclic en
aceptar | Verifique las lecturas de temperatura minimay maxima.

6. RepitalosPasos4y 5 parael papel negroy € papel deauminio. Si €l tiempo o permite,
hagalo mismo y registre las lecturas para dos papel es adicionales de colores diferentes.

DATOS

Color Blanco Negro Aluminio

Temperatura Inicial (°C)

Temperatura Final (°C)

Cambio de Temperatura (°C)

Valor de la Reflexién (lux)

Porcentaje de reflectividad % % 100 % % %
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PROCESANDO LOS DATOS

1.
2.
3.
4.

Reste para encontrar el cambio de temperatura en cada papel de color.
¢Cudl color presenté e mayor incremento en latemperatura?
¢Cud color present6 el menor incremento en la temperatura?

L os colectores solares se pueden usar para absorber laradiacion del Sol y transformarlaen
calor. ¢Qué color funcionariamejor paralos colectores solares? Explique.

Calcule € porcentaje de reflectividad de cada papel de color usando la relacion:

reflectividad del papel
reflectividad del duminio

% reflectividad = x100 %

Muestre su trabgjo en la tabla de datos de arriba.
¢Cud color tiene lareflectividad més ata?
¢Cud color tiene lareflectividad mas baja?

¢Qué relacion existe entre el porcentaje de reflectividad y € cambio de temperatura?

¢Qué tipo de superficie pudiera brindarle a un planeta una alta reflectividad? Explique.

10. ¢Tiene e planeta Tierra unareflectividad ata? ¢Por qué si o por qué no?

EXTENSION

1.

Disefie un experimento para estudiar lareflectividad de laarena, el suelo, el aguay otros
materiales. Realice e experimento que disefib.

Disefie un experimento para estudiar el efecto de latexturaen lareflectividad. Realice e
experimento que disefio.
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